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«El lenguaje gréfico, innato en el hombre desde los
albores de la humanidad e instrumento desde su
infancia, ha llegado a ser indispensable en la
mayoria de las actividades de la vida actual».

JEAN ARESTEIN

«El dibujo no es otra cosa que la expresion
visual del concepto en que pensamosy.

GIORGIO VASARI
Arquitecto y bidgrafo de Leonardo da Vinci (1511-1574)

«Hay una fuerza motriz mds poderosa
que el vapor, la electricidad y
la energia atémica: la voluntady.

ALBERT EINSTEIN
Cientifico aleman (1879-1955)

Esta Guia Didactica del Profesor correspondiente al
Primer curso de Bachillerato, area de Dibujo Técnico,
forma parte de los materiales didacticos curriculares del
Proyecto editorial de Ediciones Sandoval, habiendo sido
debidamente supervisado y autorizado como material
diddctico ajustado al curriculo oficialmente establecido.




OBJETIVOS

Conocer los fundamentos, generalidades y utilizacién de
los principales Sistemas de Representacion, diferenciando
los sistemas de medida de los sistemas perspectivos.

Identificar los elementos estructurales y de forma que ca-
racterizan a cada sistema de representacion, haciéndoles
fdcilmente reconocibles en cada finalidad pretendida.

SISTEMAS DE REPRESENTACION. FUNDAMENTOS.VISTAS

3 Conocer y poner en prdctica la norma (UNE 1.032-1S0 128)
que rigen en la disposicion de vistas diédricas de un solido
en el Sistema de Representacion Europeo.

Kl INTRODUCCION

Se;ali)ra el dibujo.€omo un arte cuyo objetivo es
representar graficamente formas e ideas.

Desde los primeros tiempos, el hombre, sintiendo
la necesidad de comunicarse, intenta representar,
sobre diversos tipos de superficies, los objetos
tridimensionales reales del mundo. Desde la pre-
historia nos llegan grafismos que, aunque inicial-
mente fueron muy esquematicos, con el tiempo
se tornaron de mayor claridad y entendimiento,
con un contenido informativo més denso.

A medida que el hombre empieza a fabricar obje-
tos e intenta reproducirlos de manera fiable, se va
haciendo evidente la necesidad de disponer de
una representacion completa y fidedigna de los
mismos. La representacion de objetos sobre un
plano, examinando sus formas, posiciones y medi-
das, y los problemas que todo ello comporta,
constituyen el &mbito de la geometria descriptiva,
parte integrante de la Geometria Proyectiva y fun-
damento matematico de las graficas en ingenieria.

Dado que los objetos poseen variadas formas, y
las finalidades de su representacion son también
diferentes, se han desarrollado varios sistemas de
representacion para cubrir todas las necesidades
que surgen en el amplio campo del dibujo técnico
y cientifico, del disefio grafico e industrial, del dibu-
jo arquitecténico, de la cartografia, etc.

En el dibujo, una de las principales finalidades es
representar, sobre un soporte bidimensional, los
objetos tridimensionales. La reduccion del espa-
cio al plano se consigue proyectando el objeto,
desde un punto propio o impropio (centro de pro-
yeccion), sobre el plano del soporte o papel (pla-
no de proyeccion).

Es afinales de la Edad Media y en el Renacimiento
cuando comienzan a desarrollarse técnicas que
permiten al artista trazar en un lienzo, o sobre una
pared, trazos que, vistos por un observador, se per-
ciben con sensacion tridimensional.

El grabado que encabeza la pagina muestra una
técnica empleada por Durero: el artista, situado
en un punto de observacion fijo, mira a la doncella
que quiere representar a través de una cuadricula
bidimensional situada frontalmente (plano de pro-
yeccion). En esta posicion, cada punto o elemento
que visualiza lo ubica posicionado en una de las
reticulas y lo traspasa después a un lienzo o papel,
también cuadriculado, a una escala que podria ser
en principio diferente de la situada verticalmente.

Este proceso proporciona la proyeccion conica de
puntos tridimensionales (del objeto real) sobre un
plano de proyeccioén (cuadricula) con un foco (ob-
servador) o vértice del cono de proyeccién. Por
tanto, se puede decir que la proyeccion conica de
un punto del espacio es la interseccion del plano
de proyeccion con el rayo proyectante que une el
punto con el foco (observador). La proyeccion
conica de un objeto sera el conjunto de las pro-
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Grabado de Alberto Durero (1471-1528).

yecciones conicas de todos sus puntos cuyo bor-
de sera el contorno del mismo.

El contorno de las proyecciones de un cuerpo de-
pende de su forma, pero también de las posicio-
nes del plano de proyeccion y del foco o punto de
observacion.

Enla fig. 1.b se muestran las proyecciones de una
esfera sobre un plano, empleando tres centros de
proyeccion distintos: dos propios (O, y O,) y otro
impropio (en el infinito: Os). Obsérvese cémo
cambia el contorno de una a otra, siendo este con-
torno la proyeccion de conjuntos de puntos de so-
lidos diferentes. Si se aleja progresivamente el fo-
co, las diferencias seran cada vez menores, llegan-
dose al limite en el infinito (proyeccién cilindrica).

Proyeccién
ortogonal

Proyecciones
conicas

Plano de
proyeccién

A Ry = = .
Técnica del dibujo mediante la proyeccion cénica del objeto sobre un plano cuadriculado.

[2.2] Tipos de proyeccién.

Dos son los tipos de proyeccion que dan base
a los sistemas de representacion:

* Proyeccién cdnica o central.

* Proyeccion cilindrica o paralela, pudiendo ser
ortogonal u oblicua al plano de proyeccion.

2.2.1 Proyeccién conica. Obtenida por rayos que
parten desde un centro de proyeccion propio
(nuestro ojo, la bombilla, etc.), es decir, situado a
distancia finita respecto del plano de proyeccion.

2.2.2 Proyeccion cilindrica ortogonal. Obtenida
por rayos paralelos entre si, a modo de generatri-
ces de un cilindro, y que inciden perpendicular-
mente sobre el plano de proyeccion.

2.2.3 Proyeccion cilindrica oblicua. Como en el
caso anterior los rayos proyectantes también son
paralelos, pero no perpendiculares al plano de
proyeccion.

IEA PROYECCIONES

[2.1] Elementos de una proyeccion.

En toda proyeccion, independientemente del tipo
de que se trate, se consideran los cuatro elemen-
tos siguientes: el foco o centro de proyeccion, el
objeto a proyectar, los rayos o lineas proyectan-
tesy el plano de proyeccion (donde se encuen-
tra la imagen o proyeccion propiamente dicha).

Asi, al interponer un cuerpo (balén) entre un foco
luminoso y una pantalla o plano de proyeccion,
se observara sobre esta Ultima una sombra pro-
yectada: la imagen o proyeccion del balon.

Proyeccion conica o central.

2

Foco o centro de proyeccién

Rayos o lineas proyectantes 4

N

c

Objeto

Proyeccién:
Sombra arrojada

Plano de A A

proyeccién
Proyeccion cilindrica ortogonal.

2

Elementos Proyectivos.

Proyecciones cénicas, de una esfera, con
centro O,y O,, y cilindrica ortogonal (con
centro impropio). Obsérvese cémo varia
el contorno aparente.

Proyeccion cilindrica oblicua.
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[El SISTEMAS DE REPRESENTACION &l SISTEMAS PERSPECTIVOS 7
Se llama sistema de representacion al con- @ Sistemas Axonométricos. 120° 1200
Juntto de p”TC'p'gs que Sgttertrnga la re'pre-l Los sistemas axonométricos utilizan el tipo de
sen |aC|on plana de un objelo tridimensiona proyeccion paralela (cilindrica) en sus dos ver-
empleando proyecciones (ver esquema con- tientes: ortogonal y oblicua. Lo que da lugar a la Y 120° X

ceptual de generacion de los diferentes sis-
temas de representacion y la vision que aporta
cada uno de ellos, en el apartado 6).

axonometria ortogonal en sus tres variantes
—isométrica, dimétrica y trimétrica—, y a la
axonometria oblicua que origina la perspecti-

P. ISOMETRICA

. .z . . . . Z
Todo sistema de representacion debe cumplir va caballera convencional y la perspectiva mi-
la condicion de reversibilidad, o sea, debe = litar o planimétrica. o, Pz
permitir obtener las proyecciones de cualquier En los sistemas axonométricos sélo se consi-
cuerpo, y viceversa, es decir, partiendo de las dera un plano de proyeccion, percibiéndose 9 X
proyecciones ha de ser posible reconstruir el : Y XY

conjuntamente las tres dimensiones del objeto,
caracteristicas de los dibujos en perspectiva.

Este sistema probablemente sea menos cien-
tifico que el diédrico, pero mucho mas sencillo

Cuerpo en cuestion, asi como relacionar entre
si las tres dimensiones del objeto.

Cuando el objeto proyectado reproduce una
imagen del mismo con sus dimensiones en

Py =Pz * Py,

P. DIMETRICA

Fundamento
del Sistema Diédrico.

. ! : Plano del para ofrecer una vision instantanea del cuerpo z

verdgdera magmtud,. ¢l sistema se de“"m'”a papel representado. Se utiliza en arquitectura y en la ® ®

de sistema de medida, en caso contrario se industria para obtener niveles de percepcion. W 2

llama sistema perspectivo.

5.1.1 Perspectiva axonométrica ortogonal. Perspectiva axonométrica ortqgonal. Y 9y X
ALZADO En este tipo de axonometria si cada eje coorde-  Situacion del triedro trirrectangulo
) : de ejes de referencia X, Y, Z, sobre 0 P, =0,
n SISTEMAS DE MEDIDA nado (X, YZ Z)forma angglos iguales con el pla- el plano de proyeccién o del papel. i
no del dibujo, la perspectiva toma el nombre de P. TRIMETRICA

Sistema Diédrico o de Monge. Isométrica ; si dos de los angulos son iguales,

Nombre que toma del matematico y cientifico Dimétrica, Yy si los tres son diStintOS, Trimétrica.

francés Gaspard Monge (1746-1818) quién se . . .

planted cémo representar los objetos de forma T 5.1.2 Perspectiva axonométrica oblicua. , Flano del pape!

clara para su construccion. El resultado de sus LLa axonometria oblicua se emplea, principal-

estudios, que fueron publicados en 1798 en la mente, en el caso particular de que uno de los

Escuela Normal de Parfs, es la Geometria Des- planos coordenados coincida, o sea paralelo, B X

criptiva, y en concreto el Sistema Digédrico, cu- Disposicion de las vistas diédricas con el plano del dibuijo. Este sistema de deno- =

yo conocimiento permite, representar los obje- sobre el plano del papel. mina Perspectiva Caballera si el plano de pro- = v ]

tos y abordar con mayor facilidad el estudio de ) L ) yeccion coincide con el vertical (fig. 5.1.2),y

los demés Sistemas de Representacion. El tipo de proyeccion utilizada, al igual que en Perspectiva Militar o Planimétrica si coincide

5 Seios Dedn G0 - ooV oo s comsp comon a0

cién basado en la proyeccion cilindrica SlziirtlacfSgaq:fpﬁ?g?;ﬁ;gf;g@fgg?::; [5.2] sistema Ccl),nlco. S .

ortogonal sobre, fundamentalmente, dgs pla- tical o vista alzado, se escribe en cifras sobre Llamado también perspectllva conica o lineal,

nos perpendiculares, denominados horizontal su correspondiente proyeccion horizontal, la trata de representar la realidad que observa-

y vertical de proyeccion (designados por H y mos desde un punto de vista fijo (ojo del obser-

cota o altura del elemento referido.

U respectivamente), que dividen al espacio en o o vador). Los rayos visuales percibidos por el ojo
cuatro cuadrantes o diedros. La linea de inter- Una de las aplicaciones principales de este son concurrentes en dicho punto, formando el
seccion de los planos # y ¥ se denomina li- sistema es la representacion de superficies cono visual. La imagen de los objetos se confi-
nea de tierra (LT) o linea de plegamiento del topogréficas. El dibujo topografico tiene por gura por la proyeccion del objeto sobre un Perspectiva caballera convencional.
plano horizontal sobre el vertical. objeto el representar sobre un plano —el del di- dnico plano, llamado plano del cuadro o dibujo. % Situacion del triedro trirrectangulo de

L lement representar en este sistern bujo- las caracteristicas generales del relieve L licacion de este sist tra fund
os elementos a representar en este sistema de los terrenos, valles, rios, sembrados, etc. a aplicacion de este sistema se centra funda-

pueden situarse en cualquiera de los cuatro mentalmente en la arquitectura y en la expre-

diedros; no obstante, las dos posiciones nor- sion gréafico-plastica del dibujo y la pintura.
. - ) N

malizadas corresponden a objetos ubicados / 102L/

9%6

ejes de coordenadas X, Y, Z, sobre
el plano del papel o plano del cuadro.

en el primer diedro (Sistema Europeo) o en el
tercero (Sisterma Americano).

La fig. 4. 1.a muestra la situacién de un cuerpo
en el primer diedro y sus proyecciones sobre los
planos horizontal () y vertical o plano del pa-
pel (V). Debajo (fig. 4.1.b), la disposicion de
las dos vistas sobre el plano del dibujo. Es el
sistema idéneo, por su exactitud y claridad de
interpretacion, para las representaciones indus-
triales, asf como, en arquitectura para la repre-
sentacion de plantas y alzados de edificios.

100 Plano del papel

LH

Plano del papel

9

CARRETERA

Sistema Acotado.

Se emplea un Unico plano de proyeccion, con-

siderado en posicion horizontal; se situa coinci- Representacion de un terreno por el sistema aco-
dente con el dibujo, o paralelo a él, y se llama tado con definicion expresa de los accidentes o Perspectiva conica. Se aplica basicamente en representaciones panoramicas, especialmente en disefios
plano de referencia o comparacion. puntos mas notables para su total comprension. arquitectonicos, tanto de interiores como de exteriores.

Lr

LT
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Il ESQUEMA CONCEPTUAL DE LOS DIFERENTES SISTEMAS DE REPRESENTACION

ﬁ TIPO DE PROYECCION :N
CILINDRICA /y/ CONICA )

ORTOGONAL H . OBLICUA
[SISTEMAS DE MEDIDA \ [ SISTEMAS PERSPECTIVOS \

SISTEMA \ SISTEMA \ PERSPECTIVA PERSPECTIVA PERSPECTIVA
DIEDRICO ACOTADO AXONOMETRICA CABALLERA CONICA O LINEAL

SLANO DEL CUADRO DEL CUADRO

74
Uk N
EaNTeN
X
| PROYECCION DE VISTAS MULTIPLES | | [ PROYECCION DE UNA SOLA VISTA | : | PROYECCIONES DE VISTA PICTORICA SIMPLE |

z
Isométrica Caballera *

Frontal Frontal
Un punto
X de fuga
N \
Y

1=

Iz
______ o
‘Z
ALZADO LATERAL 1ZDO. NP
‘ ‘/ Dimétrica
7 Coénica
g Caballera * Oblicua
P Dos puntos
Planimétrica de fuga
v/
*z
PLANTA VISTA EN PLANTA
(PROYECCION HORIZONTAL) ..
Trimétrica
Y X Cénica
X Aérea
L/ —— Tres puntos
de fuga
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VISTAS DIEDRICAS DE UN SOLIDO

Posicion del objeto
y proyecciones virtuales.

Previa observacion y anélisis del
objeto a proyectar se fija su posi-
cion en el espacio teniendo en

Desarrollo del sélido.
La construccion de la
maqueta del sélido, a
partir de su desarrollo,
facilitara la vision espa-
cial de sus proyeccio-

cuenta que la visualizacion que nes diédricas.

determina la vista alzado sea la
que mayor informacion ofrezca del
mismo. Después, se proyectan el
resto de las vistas diédricas: la
planta y los perfiles o laterales

del sélido.
vV, ey
< de perf;
plano Vertic R a5 I derech,
‘unier & Abatimiento de los
perf” ' o planos de proyeccion.

|af‘0 de Tanto el plano horizontal (&) como
P los dos planos de perfil se abaten
hacia el plano vertical (V) (plano

del papel), haciéndoles girar alre-

dedor de su recta comun, como

E.v muestra la ilustracion.
0,
L pct
ATE
\ EIII
(zon®
P\an© s
| __1_____
o ) B | LATERAL DCHO., . ALZADO | | LATERAL 1ZDO. |
Disposicion de las vistas del solido sobre el plano del papel. | | : | | |
| | | | | |

» ALZADO o VISTA FRONTAL (proyeccion en la direccién A): [ | I I I [

Se sitla el objeto en el espacio de modo que su alzado sea la vista \ \\ | ° | ,/ ,’
mas representativa del mismo. Es la primera vista a dibujar. Observa como sobre cada  ~ | | 7 /
vista se transmiten dos de R — = = = = F “pike /

o PLANTA o VISTA SUPERIOR (proyeccion en la direccidn P): las :fes dim?”Si?”es qse )/
Proyeccién que se obtiene visualizando el objeto desde arriba. Ec:‘nsgﬁca)n el volumen de , /
Quedara situada, en el dibujo, exactamente debajo del alzado. ' N L7

o LATERAL o VISTA DE PERFIL (proyeccicn en la direccion L): © : Anchura S P EJ[ ‘
Proyeccioén obtenida visualizando el objeto desde el lateral izquier- o - Profundidad T _E' - T
do o desde el lateral derecho. El lateral izquierdo quedara situado, _ PLANTA SIMBOLO 5. EUROPEO
en el dibujo, a la derecha del alzado y viceversa. @ - Altura (Norma UNE 1,032 )




IEll FORMAS CILINDRICAS

Después de la forma prismatica, la cilindrica
es la mas utilizada en las construcciones
realizadas por el hombre. Ejemplos de estas
formas curvas los tenemos en los ejes, rue-
das, tubos, taladros, etc.

Geomeétricamente, la superficie de un cilin-
dro de revolucion se genera cuando una
recta g (lamada generatriz) gira alrededor
de otra recta e (Ilamada eje y paralela a
ella), que permanece fija. Su superficie la-
teral es un rectangulo y su valor se obtiene
multiplicando la longitud de la circunferencia
de la base por la altura.

Vistas o Perspectiva
proyecciones de un cilindro
diédricas. de revolucioén.

PROYECCIONES DIEDRICAS DE TUBOS, TALADROS Y FORMAS COMBINADAS

[ CILINDRO TALADRADO | [ PRISMA CON UN TALADRO CIEGO |

[ PIEZA CON FORMAS CURVAS |

SECCIONES PLANAS Y PARALELAS AL EJE EN UN CILINDRO DE REVOLUCION

SECCION POR UN PLANO SECCION POR EL
ANTERIOR AL EJE EJE DEL CILINDRO
A

.

[
C

C
€

SECCION POR UN PLANO
POSTERIOR AL EJE

©,

-
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Ejercicios de aplicacién

OBSERVA Y ANALIZA

o O
T ‘T
23
= B
me
c 5
v —
mp
s £
= O
o O
VO

Cuerpo

Principal

Volumen retirado

o complementario

Principal

Volumen retirado
o complementario

o
o
=
(]
=J
V)

Principal
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VISUALIZACION DE ENSAMBLES CUBICOS (1)

Partiendo de un sélido cubico, de dimensiones 5 x 5 x 5 unidades, se
han obtenido, mediante la sustraccion de parte de su volumen, las
piezas o cuerpos que configuran los tres ejercicios propuestos.

En la parte superior de cada uno de ellos, se muestran sus correspon-
dientes VOLUMENES RETIRADOS o COMPLEMENTARIOS de los
SOLIDOS PRINCIPALES, objeto de esta lamina.

Volumen retirado
o complementario

Cuerpo principal

S

Dibuja las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZDO. de cada sélido
base, de acuerdo al Sistema Europeo de representacion (UNE 1.032).
Las vistas pedidas corresponden a las proyecciones que se obtienen al
visualizar las piezas en las direcciones que indican las flechas.
Asimismo, en hoja aparte y a propuesta del profesor/a, intenta CRO-
QUIZAR LAS VISTAS de cada uno de los volimenes retirados.

Volumen retirado

Cuerpo principal

.

o

GEOMETRIA DESCRIPTIVA 38

VisTtas DIEDRICAS

nombre y apellidos

n° curso/grupo

fecha

Volumen retirado

Cuerpo principal




VERITICAUIUVUIN

Dibujar las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZQUIERDO del CUERPO PRINCIPAL y del VOLUMEN RETIRADO, de
acuerdo al Sistema Europeo de representacion (UNE 1.032).

134

Cuerpo principal

Volumen retirado
o complementario

DE LAS PROPUESTAS ANTERIORES

VISTAS DEL CUERPO PRINCIPAL

VISTAS DEL VOLUMEN RETIRADO




VISUALIZACION DE ENSAMBLES CUBICOS (I1) GEOMETRIA DESCRIPTIVA
Vistas DIEDRICAS

Dibuja las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZDO. de cada sélido )
base, de acuerdo al Sistema Europeo de representacion (UNE 1.032). nombre y apellidos ‘

Partiendo de un sélido cubico, de dimensiones 5 x 5 x 5 unidades, se
han obtenido, mediante la sustraccion de parte de su volumen, las
piezas o cuerpos que configuran los tres ejercicios propuestos. Las vistas pedidas corresponden a las proyecciones que se obtienen al
En la parte superior de cada uno de ellos, se muestran sus correspon- visualizar las piezas en las direcciones que indican las flechas.
dientes VOLUMENES RETIRADOS o COMPLEMENTARIOS de los Asimismo, en hoja aparte y a propuesta del profesor/a, intenta CRO- n° curso/grupo fecha
QUIZAR LAS VISTAS de cada uno de los volimenes retirados. ‘

SOLIDOS PRINCIPALES, objeto de esta lamina.

1@ 2%
4
@“A

Volumen retirado
o complementario

e
=
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VERIFICACION

Dibujar las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZQUIERDO del CUERPO PRINCIPAL y del VOLUMEN RETIRADO, de
acuerdo al Sistema Europeo de representacion (UNE 1.032).

VISTAS DE LOS VOLUMENES RETIRADOS
DE LAS PROPUESTAS ANTERIORES

Cuerpo principal

VISTAS DEL CUERPO PRINCIPAL

Volumen retirado

VISTAS DEL VOLUMEN RETIRADO

- ge
\
\
/"J‘ /
_— / :

. - ‘G @
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GEOMETRIA DESCRIPTIVA

VisTtas DIEDRICAS

nombre y apellidos

fecha

curso/grupo

ALZADO
PLANTA SUPERIOR

e

VISTAS DE PIEZAS MECANICAS CON UN MISMO ALZADO

clara del cuerpo en su conjunto, como se muestra en el ejercicio 1.
Para ello, sirvete del pautado isométrico situado en cada propuesta.
Después, representa las DOS VISTAS DIEDRICAS que faltan y que dan

definicién exacta y precisa del disefio de cada cuerpo.

de una PIEZA mecani-

ca, como se muestra en los cuatro ejercicios que componen la ldmina.

Disefia CUATRO SOLUCIONES DIFERENTES. Primero, es acons

)

Se conoce la VISTA o proyeccién frontal (alzado

able

€]
que traces un CROQUIS, a mano alzada, para conseguir una vision

PERSPECTIVA

\/\/ \VAVAVAVAN /\/\/\/\/\/\/\/\

LATERAL DERECHO

ALZADO
PLANTA SUPERIOR

—

PERSPECTIVA

\/\/\/ \VAVAVAVAV; \/k\/\,\,,\/\
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VERIFICACION

Dibujar las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZQUIERDO del CUERPO PRINCIPAL y del VOLUMEN RETIRADO, de acuerdo al Sistema
Europeo de representacion (UNE 1.032).
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VISTAS DEL CUERPO PRINCIPAL

Volumen retirado

VISTAS DEL VOLUMEN RETIRADO



PIEZAS GENERADAS A PARTIR DE CILINDROS RECTOS GEOMETRIA DESCRIPTIVA 2

VisTtas DIEDRICAS

Las PIEZAS mecanicas que se presentan nacen de un mismo volumen: En el dltimo de los modelos sefiala, ademas, la POSICION de los PUNTOS

un CILINDRO RECTO de REVOLUCION. Ay B sobre cada una de las proyecciones. nombre y apellidos

Dibuja las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZQUIERDO de cada NOTA.- Al observar las perspectivas de los sélidos debes intentar DI- ‘
uno de los volimenes base (cuerpo principal), visualizando cada modelo MENSIONAR sus partes: se trata de poner atencién al proporcionar

en la direccién que indican las flechas. las magnitudes de cada corte en referencia a su tamano total. ne curso/grupo fecha

2 Volumen retirado
4

Cuerpo principal




VERIFICACION

Dibujar las vistas ALZADO, PLANTA y LATERAL IZQUIERDO del sélido, de acuerdo al Sistema Europeo de representacion
(UNE 1.032). Sefialar, igualmente, la POSICION de los puntos A y B en cada una de las VISTAS.

L AII éu/

B " B "
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DETERMINACION DE LA TERCERA VISTA DE UN OBJETO

Las VISTAS DIEDRICAS que se facilitan corresponden a tres sélidos  b) Termina de definir las perspectivas axonométricas que se dan iniciadas

GEOMETRIA DESCRIPTIVA
VisTtas DIEDRICAS

de CARAS PLANAS encerrados en una CAJA CUBICA de dimensiones en los ejercicios 2, 3y 4, teniendo en cuenta que las vistas obtenidas nombre y apellidos
4 x 4 x 4 unidades y uno de 5 x 5 x 5 unidades. Se pide: son las que pueden visualizarse en la perspectiva, siguiendo las direc- ‘
a) Dibuja la TERCERA VISTA de cada cuerpo. ciones sefialadas por las flechas (ejes coordenados).

]

ALZADO LATERAL IZQUIERDO

3
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PERSPECTIVA
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VERIFICACION

Dibujar la TERCERA VISTA de cada CUERPO y croquizar, a mano alzada y con ayuda del PAUTADO, una perspectiva de tipo AXONOMETRICO de cada uno de los SOLIDOS.
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PROYECCIONES INCOMPLETAS DE SOLIDOS

Dadas TRES VISTAS o proyecciones ortogonales INCOMPLETAS de un objeto, se pide:

1°.Dibuja, a mano alzada, la PERSPECTIVA del cuerpo correspondiente  2°. Ahora, delinea y completa las PROYECCIONES o VISTAS DIEDRICAS,
con ayuda del pautado isométrico. Ten en cuenta que algunas de las anadiendo las ARISTAS NECESARIAS para definir correctamente el
vistas diédricas dadas estan INCOMPLETAS. objeto que has dibujado en perspectiva isométrica.

LATERAL DERECHO ALZADO QD

GEOMETRIA DESCRIPTIVA
VisTtas DIEDRICAS

nombre y apellidos

curso/grupo

fecha

LATERAL DERECHO
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i De la pizarra
a la pantalla!

Adicionalmente a esta Guia del
Profesor, hay disponible un CD-ROM
que complementa y amplia sus
posibilidades diddcticas.

* —El (D incluye el Proyecto Curricular, con
la organizacion de la materia y la progra-
macion de dula, en formato editable.

—Presenta el libro digitalizado y las solu- Mds informacion en:
ciones a las propuestas planteadas. -

—Facilita la labor del docente —tanto en ln
preparacion de la materia como en su Www.ed-sundOV(]I.es
exposicion en el Gula— al servir de gran
apoyo a las explicaciones de la pizarra
mediante la proyeccion paralela en gran
pantalla con un caiién digital.
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